Personnage joué par :

NEVZOROV

Ceinture
o

Bouclier

Bras D.

Jambe D.

81-90

Tete

01-15

Prenom :

Oscar

Age :| 35 ans

Sexe :|

H

| Poids :| 40 Kg

Expérience :

[0

Alignement :

[0

Spécialisation :

Commando

Force :

12

Taille :

14

Constitution :

9

Dextérité :

13

Pouvoir :

6

Apparence :

14

Intelligence :

13

Education :

13

Bras G.
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Idée (Intelligence x 5) :

65

Connaissance (Education x 5) :

65

Chance (Pouvoir x 5) :

30

Santé Mentale (Pouvoir x 5) :

32

Attaque(s) par round (CaC) :

1

Bonus aux Dommages :

0

Résistance aux Dommages :

0

Régénération naturelle :

+1/ 4 jours

Points de Santé Mentale :
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Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : |

. i — > e

Don :

Beau gosse : +1 d'/APP

Défaut :

Lanceur faible : Portées des lancés diminuées de 2m

Personnalité et traits caractéristiques :

Il en veut a I'Empire Galactique de lui avoir privé de I'amour de ses parents et veut les empécher de faire la

méme chose a d'autres familles.

Citation : |

"Sans I'Empire, je serais avec ma famille..."

Finances :

Bijoux et récompenses :

HUMAIN




Feuille d'Historigue
Personnage joué par : | PNJ

‘ IH“ “Hm Prénom et Nom : | Oscar NEVZOROV
Spécialisation : | Commando

Commentaire

Organisation PM Grade ou Prime
Alliance Rebelle 0 Nouvelle recrue Membre de I'Escadron Prime
Empire Galactique ...
HISTORIQUE
Lieu de naissance : | Munto sur Commenor ]_ Date de naissance : | -34 ABY

Né dans la ville de Munto sur la planete Commenor, Oscar a passé son enfance délaissé par ses parents.
Avec un pére avocat qui n'est jamais présent et une mére qui n’a jamais travaillé mais qui passe son temps a
dépenser I'argent de son mari, il était trés souvent laissé seul sans personne pour s'occuper de lui.
En écoutant son pére et sa mere discutaient, il a appris bien plus tard que son pére est oppressé par I'lEmpire
Galactique depuis plusieurs années, depuis qu'il a défendu son client contre un partisan de I'Empire
Galactique et qui a gagné le procés. C’est aussi depuis ce moment que sa famille ne s'occupe plus de lui et
gu'il est délaissé.

Afin de lutter contre I'oppression de 'Empire Galactique et que d’autres familles subissent la méme chose, il
a décidé de rejoindre I'Alliance Rebelle et a été intégré a I'Escadron Prime.

FAMILLES & AMIS

Commentaire

Famille Nom Commentaire Amis
Mere : Andréas Avocat
Peére : Maléne N'as jamais travaillé

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement




Feuille de Compétences

Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : Oscar NEVZOROV
Spécialisation : | Commando

Agriculture (10) Energie (100 [[[[|Psychanalyse (01) L]
Anthropologie (01) Fouiller 25) [IT]|Psychologie (05) [T
Archéologie (01) Géologie (01) [(IT]|Se cacher (10) [T
Artisanats (15) Histoire (200 (ITl|sentir 15 [T
Atts(0n) Histoire naturelle (10) [[T][Séduction (APP*2) 28 111
Astronomie (200 Informatique (10) [[T]|serrurerie (01) i
Baratin(05) Jeux d'argent (POU*2) ‘_1_2_[|I| Sport ((FOR+CON+DEX)/2)‘_1_?]:
Bibliotheque (25) Langue : Basic (EDU*5) 65 [I]]|- Equitation (-10) o7 [I1]
Biologie(01) Langues étrangeres (05) - Grimper (+25) ‘_A:g_[III
Botanique (09) - Rodese 65 [IT]|- Nager (+10) 27 111
Bricolage (INT+DEX) 26 [IT]]- Twi'leki 18 [IT]|- Sauter (+10) 27 [11]
Carto./Géographie (20) T ——— [IT]|- Sauter en parachute (+5) 22 [IT]
Chimie (01) T —— [IT]|- Skier (+5) 22 1]
Co. armes énergie (EDU*2) 26 [T1]|- .ccccovovvvvccviiccecs OO e
Comptabilité (10) Marchandage (05) OO e
Criminalistique (01) Mécanique (200 OO e
Culture Jedi (01) Médecine (0O5) [IT]|Suivre une piste (10)
Culture Star Wars (20) Observation (20) ‘_A:C_)_II[I Survie milieu hostile (05)
Déguisement (01) Persuasion (15) (R ()
Discretion (15) Pharmacologie (01) (R ()
Dissimulation (15) Physique (01) (R (.)
Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 46 [T, (.)
Droit (05) 25 [IT]|Premiers soins (30) (R (.)
Ecouter (25) 45 Prog./Rep. de droides (01) | R (...)

COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) 30 Coup de poing (50) ‘_QQ_III:I Coup de pied (25)
.............................. () [II|Arts martiaux (01) —_[IT|Lancer (25) 45
Esquiver (DEX*2) 56 Bloquer (DEX*2) 46 [[T]|Explosif (01)

Blasters de poing (20) 40 Fusils blaster (15) &9 Armes blanches (20) 40
e TP RU TR PO PP VPR T e
T TR T TR LI e
T TR T TR LI e
T TR T TR LI e
T TR T TR LI e
T : e N
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaiques (20)
- UTUUUTUUROTTR - SUTUUUTUUROTTR (LT[ U
T TR T RO LI e
T TR T RO LI e
T TR T RO LI e

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30)

Chasseurs spatiaux (01)

HEEEEEH H [EEEEH EEEEEEH EEH [EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES

Véhicules Iégers (20)
Véhicules lourds (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

Navigation spatiale (01)
Senseurs/Radars (10)
Systemes planétaires (10)

Vaisseaux moyens (01)

HEEH HEH

Vaisseaux capitaux (01)
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Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Oscar NEVZOROV
Spécialisation : | Commando

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2  +2 +2 S5
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale  Ou est-il ?
Blastech E-11 6D3+2 98 35m 1,2oulraf 60 Ignore 5PA ...
+2Chargeurs ........cco. o s s i e,
ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jamb@®u est-il ?
Casque de protection  Modéle standard 14PA/-2 ... o e
Gilet de protection Modéle standard ... ... 14PA/-2 ... ..

Objet
Masque respiratoire
Synthécorde + grappin
Lampe torche
Medipack portable
Injection de bacta
Sac de Transport
Comlink militaire

Commentaire
Autonomie : 3 heures ; +1 recharge
15 métres de corde
Autonomie : 10 heures
Récupération de 1D4 PV par blessure ; Utilisation : 3
+1PV — Test de SAN ou perdre 1 point de SAN ; Quantité : 1

Portée 10Km ; 5 fréquences sécurisées

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb

Humanoides Nb Droides Nb Véhicules




