
Personnage joué par : PNJ Nom : SYLOO
Ceinture Tête Prénom : Ivia

… / … …
Age : 28 ans Sexe : F Poids : 42 Kg
Expérience :

Bouclier 01-15 Alignement : 20 (=> +2 aux jets de psychologie)

Spécialisation : Psychologue
Force : 7 Taille : 17

Constitution : 7 Dextérité : 4
Pouvoir : 14 Apparence : 17

Intelligence : 18 Education : 9
Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Tronc Chance (Pouvoir x 5) : 70

…
Attaque(s) par round (CàC) : 1

Bonus aux Dommages : -1
56-80 Résistance aux Dommages : -1

Régénération naturelle : 5J / 4h00
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non
Don : Vision nocturne 10m
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
167 crédits
Bijoux et récompenses : Collier de valeur (45 crédits) + bague de valeur (50 crédits)

…………………………………………………………………………………………………………………………

ZELTRONE

68+4

Famille (+4)

Phéromones: sur un test de SAN réussi obtient un bonus de +30 en séduction, +5 en barratin, marchandage, 
persuasion et diplomatie

Energie : -2 aux améliorations

Douce, délicate, compatissante et extrêmement belle. Fait ce qu’elle peut pour aider autour d’elle par autre 
chose que les armes et la force. Une séance avec elle détend généralement qui que ce soit:) !

« Laissez-vous aller et racontez-moi tout »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Ivia SYLOO
Spécialisation : Psychologue

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 2 …………………………………………
Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Zeltros (Bordure Intérieure) Date de naissance : An -27 J301

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Kaäryn Artificière feux d’artifices ………………………… …………………………

Tintern Commerçant tissus fins ………………………… …………………………
………………………… …………………………
………………………… …………………………
………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An -9 Zeltros Rejoint l’Académie de communication de Zeltros

An -5 Zeltros Rejoint l’Académie de police de Zeltros

An -4 Zeltros Devient profileuse dans les forces de police de Zeltros

An 0 Zeltros Démissionne pour rejoindre les rangs de l’Alliance rebelle
An 0 Croiseur Liberté Affectée comme infirmière puis psychologue militaire pour l’Alliance
An 1 Devaron Est affectée à l’Escadron Prime

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Zeltrone plus belle que la moyenne déjà haute de son peuple. Née d’une mère artificière en feux d’artifice et 
d’un père commerçant en tissus fins dans une boutique de luxe sur Zeltros. Fille unique, elle grandit en 
fréquentant des milieux moyens bien qu’elle rêvait de partir dans les étoiles découvrir la galaxie. A l’âge de 
16 ans elle rejoignit l’académie de communication de Zeltros et finit major de sa promotion. Elle en profita 
pour gravir quelques échelons sociaux mais la haute société ne lui convint pas (ou l’inverse vu sa basse 
extraction). A 20 ans elle s’engagea dans les forces de police de la grande ville de montagne où elle vivait 
avec ses parents. Elle devint rapidement profileuse et aida les enquêteur de son mieux pour retrouver les 
criminels. Au fil de ses enquêtes elle développa des dons d’empathie et de compassion envers les victimes 
des crimes sur lesquels elle enquêtait. Elle se mit à travailler bénévolement dans plusieurs associations 
d’aide aux pauvres et aux réfugiés. C’est alors qu’elle se retrouva confrontée à des habitants de Jedha, puis 
d’Alderaan, sans planète et sans foyer. Ne pouvant croire ce qu’elle entendait au sujet des carnages 
provoqués par l’Empire (des milliards de victimes quand même!) elle décida, comme de nombreux autres 
zeltrons, de rejoindre l’Alliance rebelle pour aider la galaxie à se débarrasser d’un tel régime totalitaire. Elle 
trouva le moyen de se faire accepter comme infirmière sur le croiseur Mon Calamari Liberté, puis comme 
psychologue militaire, poste où elle excellait. Lorsqu’elle fut affectée à l’Escadron Prime pour aider le peuple 
opprimé de Devaron à se libérer de l’Empire elle accepta immédiatement.

Mère :

Père : 



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Ivia SYLOO
Spécialisation : Psychologue

Agriculture (07) Culture Jedi (01) Médecine (05) 35
Anthropologie (05) 27 Déguisement (10) Observation (20)
Archéologie (01) Discrétion (15) Persuasion (25)
Artisanats (15) Dissimulation (15) Pharmacologie (01)
- .............................. Diplomatie (20) 40 Physique (01)
- .............................. Droit (05) Pickpocket (DEX*2) 8
Arts (15) Ecouter (25) Premiers soins (25) 40
- Peinture Energie (10) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (05) 72
Astronomie (15) Géologie (01) Psychologie (10) 70
Baratin (10) Histoire (20) Se cacher (10)
Bibliothèque (20) Histoire naturelle (10) Sentir (15)
Biologie (01) Informatique (10) Séduction (APP*2+30) 64
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 28 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 22 Langue : Basic (EDU*5) 45 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 9
Carto./Géographie (15) LN : Zeltron (EDU*5) 45 - Equitation (-10) 1
Chimie (01) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 34
Co. autres (EDU) 9 - Wroonien 23 - Nager (+10) 19
Co. des armes (EDU*2) 18 - Dévaronien 20 - Sauter (+15) 24
Co. des droïdes (EDU*2) 18 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 14
Co. des vaisseaux (EDU*2) 18 - .............................. - Skier (+5) 14
Co. des véhicules (EDU*2) 18 - .............................. - ..............................
Comptabilité (05) Marchandage (10) 20 Suivre une piste (05)
Criminalistique (01) 46 Mécanique (15) Survie milieu hostile (05)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (05) Coup de poing (45) Coup de pied (20)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 8 Bloquer (DEX*2) 8 Explosif (01)
Blasters de poing (15) Fusils blaster (10) Armes blanches (15)
- Czerka 411 18 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (01) Artillerie/Tourelles (01) A. de tirs archaïques (10)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (20) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

ZELTRONE



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Ivia SYLOO
Spécialisation : Psychologue

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Czerka 411 5D3+2 96 5m 1 6 Ignore 4PA Holster
2 chargeurs +1 au D12 ordre

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Datapad Poche
Comlink civil Poche
Vêtements élégants +1APP Portés
Sérum de vérité Sacoche
Injection de bacta Sacoche
Médipack portable Sacoche
Somnifère extra fort Sacoche
Appareil photo numérique Qualité standard Poche

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Quantité : 3
Quantité : 1
Quantité : 1
Quantité : 1
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