DAGLER ZONYST

Personnage joué par : ZONYST |
Ceinture Téte Prenom Dagler
/ ", Age:|31 ans| Sexe:| M [Poids:|71 Kg
o Expérience : |
Bouclier 01-15 Aliqnement: l‘]
Spécialisation : | Magasinier / chimiste
Force:| 10 Taille :[ 17
Constitution:| 9 Dextérité :| 18
Pouvoir:| 12 Apparence :| 12
Intelligence :| 15 Education:] 9
Bras D. Bras G.| Entrainement :
16-35 36-55
[Pointde Vie: [-2|-1]0]1]2]3]4]5
6|7]|8|9|10(11]|12[(13|14(15]|16(17
18119(20(21(22(23|24(25|26(27]28 (29
Tronc Chance (Pouvoir x 5) . 60
Attaque(s) par round (CaC) : 3
10 Bonus aux Dommages : 0
56-80 Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :| 4J / 3h12’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
64+4-1-2
Raisons de la perte de SAN :
Famille (+4-1-2)
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Phéromones: sur un test de SAN réussi obtient un bonus de +30 en séduction, +5 en barratin,
marchandage, persuasion et diplomatie

Héros de la Force : |Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: non
Don : Chimie : +2 aux améliorations
Défaut : |Distrait : Malus augmentés de -50 % lors de I'utilisation des 2 mains ou de la main secondaire

Personnalité et traits caractéristiques :

Jovial mais avec toujours un brin de nostalgie dans le regard. Essaye de récupérer tout ce qu’il peut comme
crédits pour rembourser des dettes de famille. Récupére tout ce qui peut I'étre, rien ne se perd !

Citation : |Ne Jetez pas ¢a ! Vous ne vous rendez pas compte que ¢a peut encore servir!

Finances :

Dettes : 9000 crédits !

Bijoux et réecompenses : |

ZELTRON




Feuille d' Historique

1
b tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Dagler ZONYST

Spécialisation : | Magasinier cariste / laborantin chimiste
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle
Empire GalactiQUue .ol e e
Soleil Noir 5 J

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Zeltros (Bordure intérieure) | Date de naissance : An -30 JO57

Fils d’'une famille de parents « libertins » zeltrons mais néanmoins liés pendant des années. Son peére était
un petit politicien local sur Zeltros alors que sa mére, une jeune assistante de communication, tomba
follement amoureuse pendant une campagne politique quelques années avant la naissance de Dagler. La
vie politique se passait plutdt bien et tout allait pour le mieux pendant une dizaine d’années. Mais c’est alors
que des choix douteux de subventions et des piéges bien organisés par des ennemis, avec une trés
probable implication du Soleil Noir en toile de fond de I'affaire, firent faire faillite a la famille. Les parents se
séparérent car la mére de Dagler ne voulait plus du tout étre liée a cette mascarade aux mains des criminels.
Dagler et ses deux fréres firent ce qu’ils purent pendant des années pour aider leur pére a rembourser ses
dettes. C’est alors que 'Empire entra dans I'’équation, soldant tout parti politique. Dagler et ses fréres
trouvérent un moyen de finaliser les dettes familiales en partageant chacun la somme due et en remboursant
le Milieu par intermittence. Malheureusement, suite a la destruction d’Alderaan les choses changérent et le
Milieu, clairement poussé par le Soleil Noir cette fois, prit peur, voulant recouvrer toutes ses dettes. Le pere
et les freres de Dagler arrivérent a solder leurs parts, de justesse, alors que ce dernier ne s’en sortait plus
dans son travail de laborantin en chimie. Il quitta la planéte et promit de venir rembourser 50 % de plus que
la somme due. Il erra de petit boulot en petit boulot, contractant de nouvelles dettes au passage pour
survivre. |l échoua dans les rangs de 'Alliance rebelle pour se cacher des créanciers du Soleil Noir, mais se
jura de régler son da et laver I'honneur familial dés que possible. Affecté a 'lEscadron Prime il n’a pas
beaucoup d’occasions de renflouer son compte...

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére : Kilianne Assistante politiCienne | cocv.eiii i e
Pére : Davoss POIItiCIEN (ZEIMOS) | «oveieei e e

Frére +3a: Fagg Pharmacien | .
Frére -3a: Chacco Sexologue | e
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement
An O Zeltros Quitte la planéte pour trouver un moyen de rembourser les dettes familiales
An 0 Ambria Rejoint 'Alliance rebelle dans une base secréte.

An O Devaron Est affecté a 'Escadron Prime comme magasinier hangar.




dlar wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Dagler ZONYST

Spécialisation : |

Magasinier cariste / laborantin chimiste

Agriculture (07) [T1] [Culture Jedi (01) T[] [Médecine (05) TTT]
Anthropologie (05) [0 |Déguisement (10) [TT] |Observation (20) 40
Archéologie (01) __[Im |Discrétion (15) 1] |Persuasion (25) 7] il
Artisanats (15) ............ Dissimulation (15) """"" :l:l:l Pharmacologie (01) 7|:|:|:|
s " [IT] |Diplomatie (20) “35(TT] |Physique (01) lin
e "1 |proits)y 7 T |Pickpocket (DEX*2) Ve
As (15) Ecouter (25) [TT] |Premiers soins (25) 30(110
- Peinture [T |Energie (10) “13[]] |Prog./Rep. de droides (01) " [[]]
T T [Fouiller 25y [T] |Psychanalyse (05) " in
Astronomie (15) [ |céologie 01) ] [T |Psychologie (10) in
Baratin (10) [ [Histoire 20) ] [ |secacher (10) il
Bibliotheque (20) ""[II] |Histoire naturelle (10) ] 00 |sentr15) 7 in
Biologie (01) .. [T |informatique (10) "] [TT] |Séduction (APP*2+30)  "54[TT]
Botanique (09) " [I0 |Jeux d'argent (POU*2)  34[TT] |Serrurerie (01) i
Bricolage (INT+DEX) 43[TT] |Langue : Basic (EDU*5)  45[]] |Sport (FOR+CON+DEX)/2) 19
Carto./Geéographie (15) “"TII |LN : Zeltron (EDU*5) "45[TT] |- Equitation (-10) i
Chimie (01) 55|:|I| Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 44|:|I|
Co. autres (EDU) 12|:|:|:| - Sullustéen 20[[[' - Nager (+10) 29[[['
Co. des armes (EDU2) K E: ) o [IT] |- Sauter (+15) 341
Co. des droides (EDU*2)  A8[[T] |- -ovvvvrvvmvmmvemiveniiee | [TT] |- Sauter en parachute (+5) 24[]T]
Co. des vaisseaux (EDU*2) “18[TT] |- -cooorrrrrerevviirimimeee | [0 |- Skier (+5) 24T
Co. des véhicules (EDU*2)  18[TT] |- --reerveeesoreessneesneens T il
Comptabilité (05) \20[TT] |Marchandage (10) 30[TT] |Suivre une piste (05) | [
Criminalistique (01) 41[]T] [Mécanique (15) Survie milieu hostile (05) [T
COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (05) [T1] |Coup de poing (45) [TT] [Coup de pied (20) 0
.............................. (-..) [T1] [Arts martiaux (01) [TT] [Lancer (25) il
Esquiver (DEX"2) 36[]]] |Bloguer (DEX*2) 36[TT] |Explosif (01) it
Blasters de poing (15) 32  |Fusils blaster (10) Armes blanches (15) 73
-Sorosuub SSK-7 [T |- eeermeereeeemsimseieeee [0 |- Matraque ] i
T isssssssssssssssssssssassassannan D]]
T issssssssssssassasssssassassannan D]]
I R R R T I I D]]
i erarasssssserassssssaraaaanann |:|:|:|
Armes lourdes (01)

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (20) [TT] [Senseurs/Radars (10) [TT] |Navigation spatiale (01) | 1M
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10) [11]
OO A [[1] [Vaisseaux capitaux (01)

e ——————— [ |- oo | N [
SRR [T |- | N [T
TP TP PR PR U PR OO PR TPRPpT [TT] |- oo [TT] |7 oo M
Véhicules Iégers (20) 47 Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (airfeau) (01)
SR R N [
e ——————— T N il
TP PP PRSP OURPPRTS TTTT = e TTT] L= e,

ZELTRON




Star Wars

Feuille d Equipement

Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Dagler ZONYST

Spécialisation : Magasinier cariste / laborantin chimiste

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Reégle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Matraque 2D3 +1 +7 - +10 assommer Ceinture
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Régle spéciale Ou est-il ?
Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 142 15 | Ignore 4PA Holster
1 chargeur
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Casque protection Armée de terre Empire 14 - - - Porté
Gilet protection Léger / TAI 17 - - 10 - Porté
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme militaire urbain +5 se cacher Porté
Lampe torche Veste
Veste a sacoches Portée
Tige lumineuse jaune Qté: 2 Veste
Appareil contréle droids Veste
Boulon d’entrave droid Qté: 2 Veste
Comlink civil Veste
Lunettes de protection Sur casque

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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