
Personnage joué par : PNJ Nom : MAROGON
Ceinture Tête Prénom : Lonus

… / … 10
Age : 18 ans Sexe : H Poids : 55 Kg
Expérience : 5

Bouclier 01-15 Alignement : -3
Spécialisation : Astropilote moyens

Force : 8 Taille : 17
Constitution : 7 Dextérité : 13

Pouvoir : 12 Apparence :
Intelligence : 13 Education : 9

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 60
Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

10
Bonus aux Dommages : -1

Résistance aux Dommages : +1
56-80 Régénération naturelle : 5J / 4H

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non
Don : Beau Gosse: +1APP à la création
Défaut : Esprit Fragile: -5 SAN de base.

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation : "Parfois il faut faire de mauvaises choses pour que de meilleures en sortent"

Finances :
851 crédits
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

DUROS

16+1

58, 61

Ils peuvent relancer 1 fois leurs jets de navigation spatiale ratés // Cousins de Neimoidiens : +30 en langue 
étrangère 'Neimoidien'

Caractère rude, forgé depuis son plus jeune âge par une éducation très stricte dans un couple séparé. 
N'hésite pas à faire ce qu'il faut, même s'il faut se salir les mains pour que le résultat soit obtenu.



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lonus MAROGON
Spécialisation : Astropilote vaisseaux moyens

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 57 Agent de première classe Pilote principal de l'Aigle D'Alderaan

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Pavia (colonies) Date de naissance : An -17 / J 341

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Rissy Jardinière-paysagiste ………………………… …………………………
Père : Adrian Joueur pro Sabacc ………………………… …………………………

Belle-mère : Cala Juriste TaggeCo ………………………… …………………………
Frère -9a Jyvun Ouvrier TaggeCo ………………………… …………………………
Sœur -2a Riema, a faillit mourir Photographe animalière ………………………… …………………………

Sœur +12a Aama Astrophysicienne ………………………… …………………………
………………………… …………………………
………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement
An -2 Pavia Rejoint l'Alliance Rebelle.

An 1 J055 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime comme pilote de l'Aigle d'Alderaan.
An 1 J062 B-88-PT12 Assaut sur la base principale des pirates de la Roue de Feu.
An 1 J066 Secteur NY-364 Opération "braquage de diligence".
An 1 J085 Devaron
An 1 J158 Afrox
An 1 J174 Atzerri Récupération de Black Dyke (mission secrète) + rencontre rébellion locale
An 1 J200 Bilax
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Né sur la lointaine planète Pavia, sous l'égide d'un triumvirat de corporations privées maîtresses de 
l'économie du système. Ses parents se séparèrent lorsqu'il était jeune et il fut éduqué d'une manière très 
stricte par sa mère, jardinière paysagiste dans le palais du Gouverneur impérial local. Il grandit donc dans un 
monde troublé d'un côté financièrement par les corporations privées voulant toujours plus de profits et d'un 
côté par la dictature militaire de l'Empire galactique. C'est tout naturellement qu'à l'âge de 15 ans il décida de 
tout quitter pour rejoindre l'Alliance rebelle et se battre pour que les choses changent dans la galaxie. 
Passionné de vaisseaux et doué pour les piloter il eut le privilège d'être aux commandes de divers transports 
légers de matériel ravitaillant les bases rebelles des Colonies. Lorsque l'Escadron Prime fit la demande d'un 
nouveau pilote de vaisseaux moyens il proposa sa candidature immédiatement. Il arriva donc avec l'Aigle 
d'Alderaan, un transport léger YV-664 modifié et bourré de matériels et de renforts. C'est tout naturellement 
qu'il fut acceuillit à bras ouverts!

Opération « récup’ droïd sonde et destruction turbolaser »
Opération « fauconnier »

Opération « crépuscule noir »



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lonus MAROGON
Spécialisation : Astropilote vaisseaux moyens

Agriculture (05) Culture Jedi (01) Médecine (05)
Anthropologie (01) Déguisement (01) Observation (20)
Archéologie (01) Discrétion (10) Persuasion (10)
Artisanats (11) Dissimulation (10) 32 Pharmacologie (01)
- .............................. Diplomatie (15) Physique (05) 11
- .............................. Droit (05) 10 Pickpocket (DEX*2) 26
Arts (01) Ecouter (25) Premiers soins (25)
- .............................. Energie (10) 25 Prog./Rep. de droïdes (05)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (25) 42 Géologie (01) Psychologie (01) 8
Baratin (05) Histoire (20) 38 Se cacher (07)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (05) 12 Sentir (13)
Biologie (01) Informatique (15) Séduction (APP*2) 34
Botanique (05) 12 Jeux d'argent (POU*2) 34 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 26 Langue : Basic (EDU*5) 45 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 14
Carto./Géographie (20) LN : Duro (EDU*5) 45 - Equitation (-14) 1
Chimie (01) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 39
Co. autres (EDU) 10 - Vuvrien 18 - Nager (+5) 19
Co. des armes (EDU*2) 18 - .............................. - Sauter (+5) 27
Co. des droïdes (EDU*2) 18 - .............................. - Sauter en parachute (0) 14
Co. des vaisseaux (EDU*2) 50 - .............................. - Skier (0) 14
Co. des véhicules (EDU*2) 19 - .............................. - ..............................
Comptabilité (05) Marchandage (05) Suivre une piste (05)
Criminalistique (01) Mécanique (25) 40 Survie milieu hostile (05)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (05) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 26 Bloquer (DEX*2) 26 Explosif (01)
Armes de poing (20) 25 Fusils (15) 30 Armes blanches (20)
- Sorosuub SSK-7 - Blastech A280c - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (10) A. de tirs archaïques (18)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (28) Senseurs/Radars (15) 16 Navigation spatiale (10) 50
Chasseurs (08) Vaisseaux moyens (11) 69 Systèmes planétaires (25) 30
- …………………………… - Aigle d'Alderaan 71 Vaisseaux capitaux (08) 31
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (10)

- Bus-speeder moyen 21 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

DUROS



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lonus MAROGON
Spécialisation : Astropilote vaisseaux moyens

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 1 à 2 tirs 15 Ignore 4PA Holster
4 chargeurs

Fusil Blastech A280c 6D3+2 97 40m 1, 2, 1R 60 Ignore 5PA Bandoulière

2 chargeurs (80m) Lunette de série
………………………… ………… … …… … ………… ………………… ……
………………………… ………… … …… … ………… ………………… ……
………………………… ………… … …… … ………… ………………… ……

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Gilet de protection Léger / TAI 17 - - 10 - Porté

Casque pilote civil 10 - - - Tête

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac de transport - Dos
Lampe torche - Sac
Datapad BDD vaisseaux +25 aux tests de reconnaissance des vaisseaux Sac
1 Emetteur / récepteur audio et vidéo Sac
Fusée éclairante bleue Sac
Kit de survie  +15 en Survie en milieu hostile Sac
Lunettes de protection Adaptées à un duro Tête
Macrojumelles Zoom x50 / Indicateurs de distance Sac
Masque respiratoire Autonomie 3 heures Sac
Medipack Standard Utilisation: 5                   / recup 1D6PV Sac
Tiges lumineuse bleue Quantité: 24                   / dans étui Sac
Injection d'adrénaline Quantité: 3         /+3CON 10min, test SAN ou perte de 1pt Sac
Brandy néimoidien Bouteille de luxe, reste 1litre, non ouverte (valeur 150 crédits) Cabine

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Visière polarisante (50% 
flash n/a) + Comlink militaire 
30km 5 fréq cryptées

Quantité: 4 (auto amorçage, dans étui) + 3 fusées rouges
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