STARWAR

Personnage joué par :| Rémi Garbeorn
Ceinture Téte Prénom : Leof
10710 18 Age :| 24 ans| Sexe:] M [Poids :{100 Kg
Expérience : [7
Bouclier 01-15 Alignement : |+5 CL
Spécialisation : | Combattant au CaC
Force :[ 16 Taille :{ 19
Constitution ;| 19 Dextérité :| 12
Pouvoir:| 9 Apparence ;| 12
Intelligence :| 12 Education:| 13
Bras D. Bras G.| Entrainement :

16-35 ( 36-55
PointdeVie: [ -2|-1]0|1]2[3[4]5
6789 (10(11]12|13[14[15]16]|17
18119(20|21(22(23]|24(25]|26|27 (28|29
Chance (Pouvoir x 5) : 45
Attaque(s) par round (CaC) : 1
Tronc Bonus aux Dommages : +1
18 Résistance aux Dommages : -3
Régénération naturelle :[ +1/1j
56-80 Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
% 54
Raisons de la perte de SAN :
Un ver parasite s’infiltrant sous la peau
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Respiration aquatique : 2 Heures // Tentacules craniens : Permettent de relancer les jets de psychologie ratés
/I Caractére variable suivant I'hnumeur ambiante // 2éme langue natale : Anselme (DEX*5)

Héros de la Force : | Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.
Don : Histoire (+2 a toute augmentation)
Défaut : Coup de pied (-2 a toute augmentation)

Personnalité et traits caractéristiques :

Enfance a la mer, téte mise a prix mort ou vif, expérience de pirate informatique.
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Feuille d'Historique

Personnage joué par : |

Rémi

Prénom et Nom : |

Leof Garbeorn

Spécialisation : |

Combattant au corps a corps

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 7
Empire Galactique Sl e
HISTORIQUE
Lieude naissance : | ........oioiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaans. | Date de naissance : | ...l
FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
[ == ——
P I i s s
EVENEMENTS NOTABLES
Lieu Evénement




Feuille de Compétences

JTAR WARS Personnage joué par : | Rémi
Prénom et Nom : | Leof Garbeorn
Spécialisation : | Combattant au Corps a Corps

Agriculture (10) il Culture Jedi (01) 1] Médecine (05) 1]
Anthropologie (01) |I|:| Déguisement (01) |I|:| Observation (15) 60|:|I|
Archéologie (01) M Discrétion (15) 54|I|:| Persuasion (15) M
Artisanats (12) Dissimulation (15) [[[] |Pharmacologie (01) i
e |I|:| Diplomatie (10) | ([ |Physique 01) 10
e Droit (05) Pickpocket (DEX*2) 5
Arts (01) DI' Ecouter (25) 26% Premiers soins (25) 24%
T, M Energie (10) 11|:|I| Prog./Rep. de droides (01) | il
e Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (10) % Géologie (01) % Psychologie (05) %
Baratin (05) ] Histoire (20) 21|:|I| Se cacher (20) 65|:|I|
Bibliotheque (25) 0 Histoire naturelle (10) 12|I|:| Sentir(24) T
Biologie (01) i Informatique (10) 47|:|I| Séduction (APP*2) 24|:|I|
Botanique (15) ] Jeux d'argent (POU*2) 18|:|I| Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 26DI| Langue : Basic (EDU*5) 65DI| Sport (FOR+CON+DEX)/2) 24%
Carto./Géographie (20) LN : Nautila (EDU*5) 65 - Equitation (-10) 14,
Chimie (01) 0 Langues étrangeres (05) DI' - Grimper (+25) 50[[[|
Co. autres (EDU) 13|I|:| - Anselme 60 - Nager (+25) 60DI|
Co. des armes (EDU*2) 5611 |- Gamorréen 37U |- sauter (+10) 341
Co. des droides (EDU*2) 6L |- o] [I1] |- Sauter en parachute (+5) 29[[]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 26% e % - Skier (+5) 29%
Co. des véhicules (EDU*2) 26 e —————— e —————
Comptabilité (10) [MM [Marchandage (05) [I0 |Suivre une piste (10) i
Criminalistique (01) [TT] |Mécanique (15) 16[I]] [Survie milieu hostile (05) 111

[T]] COMPETENCES de COMBA[][]
Coup de téte (10) Coup de poing (50) 70 Coup de pied (25) 50
.............................. (--2) Arts martiaux (05) 64 Lancer (25) 51
Esquiver (DEX*2) 72[T]] |Bloquer (DEX*2) 25[TT] |Explosif (01) ] 1]
Blasters de poing (20) | [1T] Fusils blaster (15) | (111 Armes blanches (20) T72[17]
R TIPSR PR [II0 |7 eeveeeeemmmeremsmmnnnnniiiinnns | 1 |- Barre de fer 72[17]
e e - Pique de force 73
T [T |- o [TT] |- Couteau de combat I
e [T | e T | e T
Armes lourdes (05) 7] |Artillerie/Tourelles (05)  [T7] |A. de tirs archaiques (15) | 11
: ........................................... D]]
T et ssasrssasasaasasaasasasaaaaaas D]] .......... D]]
T it sessassasasaasassasasasaaaaaas D]} % %
Propulseurs (24) % Senseurs/Radars (10) ML Navigation spatiale (01) | M
Chasseurs spatiaux (01) - Vaisseaux moyens (01) - Systémes planétaires (10)
RIS PR 100 IR R R 0 Vaisseaux capitaux (01) | 0
T T T D]]
o e
Véhicules legers (20) % Véhicules lourds (01) % Autres Véhicules (air/eau) %
115 1351 151
e M e A o
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JIAR ARS

Feuille d Equipement

Personnage joué par : | Rémi

Prénom et Nom : | Leof Garbeorn

Spécialisation : Combattant au Corps a Corps

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Reégle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat vibro 3d6+2  +2 +2 -5 avec fourreau flanc droit
Epée courte 3d6+1 +1 +5 C e
Pique de Force 5d6 +2 +20 - ign 5PA, avec fourreau Main
Epée Echani 3d3+3  +1 +10 ... avec fourreau ...
....................................... +1d4gel
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Grenade paralysante - 99 ... 1 2 torse
Grenade fumigéne - 99 d3m 1 2 50 cm de visibilité torse
Grenade sonique 5d3 99 J4m 1 1 ignPA, surdité 1d6+1  torse
Grenade a fragmentatio  10d3 99 d2m 1 T torse
Grenade flash aveugle 99 @4m 1 2 torse
ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Bouclier individuel (1 point/h) 10

d’énergie Blastech

Gilet de protection stan -2PA/tir

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Comlink MIlItAIre X 2 e,
Lunettes de protection .o
Vét. De camouflage Désert (+15 Se cacher) .
Lampe torche 10h d’autonomie .
Macro jumelles Civiles
SaC de tranSPOrt e,
Injection d’adrénaline .o

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
........................ Devaroniens 2 B1 14
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