
22 ans 65 Kg
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66

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

0

16
Apparence :

0

9 Taille : 17

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : 0
1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 65

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
+1 / 4 jours

…

56-80
Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier
Astropilote

Bras D.

Force :
Dextérité :

13
14
15Pouvoir :

Nom : Do'o

Age : Sexe :

Personnage joué par : David
Ceinture Tête Nixiss

Intelligence : 13

Constitution : 13

01-15

…

Spécialisation :

Prénom :
M Poids :

Alignement : 0
Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Fétard invétéré, il boit en toute occasion et toute occasion est une raison de boire. Père d'un petit nautolan 
nommé Nox, il prend son rôle au sérieux même s'il l'a eu suite à une fête un peu trop arrosé.

Défaut :

Jambe D.

Respiration aquatique : 2 Heures // Tentacules crâniens : Permettent de relancer les jets de psychologie ratés 
// Caractère variable suivant l'humeur ambiante // 2ème langue natale : Anselme (DEX*5)

91-00

Héros de la Force : Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.

Jambe G.

NAUTOLAN

1 000……………………………………………………………………………………………………………………

Don : Vaisseaux capitaux  et Navigation spatiale  : Toute amélioration des compétences est augmentée de 2 points

Skier :  Toute amélioration de la Compétence est réduite de 2 points

Finances :
Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Entrainement :

Boire ou conduire, je choisis pas, je fais les deux !

… …

36-55

……

Bras G.

81-90



Feuille d'Historique
Personnage joué par : David
Prénom et Nom : Nixiss DO'O
Spécialisation : Astropilote

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………
…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………
…………………………
…………………………
…………………………
…………………………
…………………………

…………………………
…………………………
…………………………
…………………………

…………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :
………… :
………… :
………… :

Fils :
Femme :

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………
…………………

…………………
…………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………
………………………
………………………
………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Lixi
Nox

…………
………… …………………

………………………
………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………
………………………

Commentaire
…………………………

Père :
Mère :

…………………………

……………………………………………………………………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom
…………………
…………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… ……

0 Nouvelle recrue Membre des Ombres de Bespin
Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

PM

Né sur la planète natale des Nautolans, il a passé son enfance dans une grotte sous marine (enfance sous 
terre) avant sa famille.
A l'adolescence, il sortait la plupart du temps avec ces amis pour faire la fête et boire avec eux. A sa 
majorité, la fête a été bien plus arrosée que d’habitude et il a fini la nuit avec Lixi, une amie d'enfance. 
Quelques mois plus tard, il apprit qu'elle est enceinte et, après discussion, les deux décident de le garder et 
de l'assumer et l’appellent Nox (parent de 1 enfant en sécurité).
Quelques mois plus tard, un clan voisin s’est fait attaqué par leurs ennemis de toujours et, pour protéger sa 
famille, il décide d’effectuer son « service militaire » (service militaire effectué - armé). Durant cette 
formation, il apprend que la galaxie compte un ennemi bien plus puissant et dangereux, un ennemi qui a 
détruit une planète entière. 
Après discussion avec Lixi sur les risques d’un tel ennemi, il décide de rejoindre l’Alliance Rebelle afin 
d’éviter que sa planète et sa famille ne subissent le même sort. Dans l’idée d’être un Commando, ayant déjà 
effectué son service militaire, il passe les tests d’aptitudes et se rend compte qu’il a des facilités en tant 
d’Astronavigateur et Astropilote. Il décide, sur les conseils de ses supérieurs d’être Astropilote.

Lieu de naissance : Date de naissance :Glee Anselm ……………………

Organisation Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle



45

28

21
40

40
26

27 80 18
80 08

63
18 53

52 28
23
23

50
68 43
35 55 30

44 51
51

11

50

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (15)
- ……………………………
- ……………………………
- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

NAUTOLAN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)
Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)
Chimie (01)

Se cacher (20)
Psychologie (05)

- Defel
Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (05)
- Nager (+25)

LN : Nautila (EDU*5)
Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (15)
Observation (15)

Premiers soins (25)
Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)
Serrurerie (01)
Séduction (APP*2)
Sentir (24)

Esquiver (DEX*2)
.............................. (...)

Blasters de poing (20)
- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Astropilote

Baratin (05)

Psychanalyse (01)

- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)
Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………
- …………………………… - ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
Véhicules lourds (01)
- ……………………………

Feuille de Compétences
Personnage joué par : David
Prénom et Nom : Nixiss DO'O

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Marchandage (05)
Mécanique (15)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (05)
Suivre une piste (10)

- ..............................
- ..............................

- ..............................
- Skier (+5)

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

Arts martiaux (05)
Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………
Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (24)

Droit (05)
Ecouter (25)
Energie (10)

Informatique (10)
Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)
Géologie (01)
Histoire (20)
Histoire naturelle (10)

Physique (01)
Pharmacologie (01)

Astronomie (10)

Médecine (05)Agriculture (10)
Anthropologie (01)
Archéologie (01)

Culture Jedi (01)
Déguisement (01)

Diplomatie (10)

Discrétion (15)
Artisanats (12)

Bibliothèque (25)
Biologie (01)
Botanique (15)

- ..............................
- ..............................
Arts (01)
- ..............................
- ..............................



Datapad
avec entre autres une base de donnée des vaisseaux spatiaux 
connus (+25 aux tests de reconnaissance des vaisseaux)

……………………

……………………

……………………
……………………

……………………
……………………

……………………
……………………

…

…
………………………

……………………

…
…

…

…
…

……………………

……………………
……………………

… ……………………
… ……………………

…
…

……………………

………………

………………
………………

…

…
…

…

NbNbNb
… …… ………………… …………………………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……
……

…..
…..

……
……

……
……

…………………………

……………………………………………………
……
……

………………………… …………………………
…..…… ……

…… …… …..

……………………………………………………………………………………………………
De son fils Nox et de sa compagne Lixi

………………………… ………………………… …… …… …… ……

……

Emetteur / récepteur

Macrojumelles

Fusée éclairante

Photos
Tige lumineuse

………………………………………………………………………Masque respiratoire

(dans un étui - Vert pâle) : 24
………………………………………………………………………Medipack standard

audio et vidéo

………………………………………………………………………

……

à auto amorçage (dans un étui) : 4

……

……

……

……

……
……
……

……

……

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?
Comlink civil ……………………………………………………………………… ……

………………………………

…..

…………

……
……
……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

……
……

……
……
……
…………………

…………
……………

…………………………
………………………… …………

…………

……

…
…

…
…

…………………………
…………………………
…………………………
………………………… …………

…………
…………
…………

………………
……
……

…
… ……

…
…
…

PA ignorés : 4

… …… ……………………

…………
…………

Où est-il ?
NA
NA
NA

… …………………… …

…
… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

…………………
…………………
…………………
…………………
…………………

……………………

…………………

Règle spéciale

……

……
……

……
Aucune

……………………

…… ……………………
…………………………

……
……

1D4
1D4+1
……
…… … … ……

+20

Arme
Coup de tête

Dégât
1D3

Feuille d'Equipement
Personnage joué par : David
Prénom et Nom : Nixiss DO'O
Spécialisation : Astropilote

…………………

TABLEAU de CHASSE

……
………………………… ………… …

97 10m
Où est-il ?

…
…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

…………………………………
…

Sorosuub SSK-7 6D3+1

…

MunitionsPortée
1 à 2 15

Coup de pied
…………………………………
…………………………………
………………………………… ……

NA
… …

… …
………………………………… …… … …

………………………… ………………………… ……

……
ARMES à DISTANCE

…………………………………

……

Kit de survie ……………………………………………………………………… ……

………………………
…

…………………… … …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA
Règle spéciale

Aucune
DEX Parer Lancer

+2
+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round


