
YV-100 
 

                

Aménagement : 

 



Matériel Embarqué : 

Matériel Médicale : 

- Droïde Médecin Chirurgien 2-1B 

- 1 Civière sur Répulseurs 

- 1 Mallette d’Infirmier 

- Médipack : 

o 2 Complets : - 2 Doses 

o 3 Portables : - 2 Doses 

o 5 Standard 

- 3 Injections de Bacta 

- 3 Injections d’Antipoison 

- 10 Somnifère Extra-Fort 

- 5 Boites de 10 Comprimés de Tranquillisant 

Armement : 

- Explosifs : 

o 10 Grenades à Fragmentation 

o 10 Grenades Flashbang 

o 10 Grenades Fumigène 

o 10 Grenades Ionique 

o 2 Grenade Adhésive G-20 

- 2 Bouclier Individuel d’Energie 35Pa ; 

- Cellules d’Energie :  

o 3 de 20pts 

o 2 de 50pts 

- Armes de Corps à Corps : 

o 10 Couteaux de Combat 

o 2 Hachettes 

o 2 Machettes 

o 2 Matraques ; 5 Matraque Paralysante 

- 2 Blastechs DH-17 et 10 Chargeurs 

- 1 Bouclier Anti-Emeute ; 1 Bouclier Energétique Militaire 

Divers 

- 10 Lampes Torche 

- 10 Paire de Menottes 

- 50 Tige Lumineuse Jaune 

- 3 Masque Respiratoire Roamer-6 

Matériel Equipage : 

- Scaphandre Spatial Militaire : 

o Taille 17 - Appartiens à Lyzo 

o Taille 12 – Appartiens à Grincheux 



Transpondeur Sélectif : 

Nom : 
Réputation 
Impériale 

Réputation 
Roche 

Réputation 
Sisk 

Arcadia 
Combat 

-11 - -6 

Nausicaa 
Chasseur de 
primes 

+10 +11 +11 

L’inferno NA NA NA 

Alitta NA NA NA 

Le Davros NA NA NA 
 

Armements : 

Types Quantité : Localisation : Dégâts : 
Quad-Laser 2 Ventral et Dorsale 8D3 

Canons Lasers 2 Avant 2D3 

Canon Ionique 2 Avant 1D4 
 

Défenses : 

Coque (pts) : Bouclier (pts) : Verpine 

50 55 
 

Equipements : 

Hyperdrive : Verpine ; Classe 0.75 

Options : Bouclier Anti-Brouillage 

Brouilleur de Senseur et de Com Capsule de Sauvetage (*5) 
Occulteur de Senseur Sas D’abordage (10m) 

 

  



Fret : 

Capacité : 150T 
 

Carburant 

Autonomie de Carburant : 200H de vol 

Consommation en hyperespace : 

 Hyperdrive classe 1 : Temps1 
 Hyperdrive classe supérieur à 1 : Temps1 * 2 / (1+Classe) 
 Hyperdrive classe inférieur à 1 : Temps1 / Classe 

1 Temps de trajet en hyperdrive classe 1 

Consommation en vol : 

 Dans l’espace (vol normal) : Temps/2 
 En atmosphère (vol normal) : Temps 
 Dans l’espace (vol dynamique2) : Temps 
 En atmosphère (vol dynamique2) : Temps*2 

2 Vol dynamique : combat, fuite, poursuite 

Prix du carburant : 50ci l’heure en moyenne 

 

Emplacements : 

Nom : Place : 

Canon Ionique *2 -3T 

Hyperdrive -5T 

Bouclier -4T 
 

Tableau de chasse : 

Chasseur Tie 10 

Chasseur de défense planétaire 5 
 


