L’Aigle d’Alderaan

Transporteur léger YV-664 envoyé en renfort a I'Escadron Prime par le commandement de I’Alliance rebelle. Obtenu suite aux actions d’éclat du
groupe lors de la destruction de la plus puissante faction pirate du systéme Delora. L’Aigle d’Alderaan faisait partie de la flotte de défense
alderaanienne. Il n’était heureusement pas sur la planete lorsque le Grand Moff Tarkin la détruisit avec I'Etoile de la mort. Son équipage,
complétement perdu a son retour de mission, rejoignit alors I'Alliance Rebelle avant d’étre affecté sur un vaisseau de meilleure catégorie. L’Aigle
d’Alderaan, bien que vieux et moyennement performant, a néanmoins encore beaucoup de services a rendre et a donc été attribué a I'Escadron
Prime pour les assister dans leur mission de libération du systéme Delora. De plus ce type de vaisseau de la Corporation Technique Corelienne reste
tres modulable et propice aux modifications internes et externes, parfait pour étre adapté aux besoins spéciaux de I’'Escadron Prime.
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L’Aigle d’Alderaan

Equipage :

1 pilote : Lonus MAROGON

1 copilote astronavigateur : Supia VERR
1 artilleur : Dono MENARAEV Armement
Passagers :

L . 1 tourelle bi-laser dorsale
4 moyennement bien installés

2 x 2D3 dégats

Facteur : 50
Hyperdrive : Classe 2.0
Hyperdrive de secours : classe 12.0
Vitesse : 65-7+10 = 68MGLT Bouclier : 14=>35-5 =30
Accélération : 11 = 11MGLT/s Coque : 75-5=70
Maniabilité : 44+2+10 = 56DPF Capacité de Fret :

105-1-0.50 = 103.50T

Facteur de pilotage : 45.00

Aménagements et améliorations Lieux visités :
1/ Optimisation des stabilisateurs latéraux et de queue = +2DPF : 3E\tlsron
- Ho

2/ Remplacement du bouclier de base par un modéle Cygnus Spaceworks Starshield 350 = 20->35 )
points de bouclier / -7MGLT - XQ-1 Atlantis (Rouge-17)

3/ Installation d’un lance-fusées de diversion + réserve de fusées type A (4 fusées) = -1T - Narcalimir
4/ Ailerons directionnels et stabilisateurs de vol : x5 (le maxi) = +10DPF // -5 bouclier 3 ﬁzrox )
- Atzerri

5/ Coupleurs d’énergie motrice : x5 (le maxi) = +10 MGLT / -5 coque
6/ Installation d’un brouilleur de senseurs et communications modéle Assassin de chez Sienar Fleet
Systems = puissance 35 //-0.50T

Matériel embarqué « permanent »:

* 3 médipacks portables (1x poste de pilotage + 1x coursive principale + 1x salle des machines)

* 2 blaster de poing Czerka-411 + 4 cellules d’énergie (poste de pilotage)

* 2 blasters de poing Blastech DL-18 (1 avec panne 96 au lieu de 97) avec 4 cellules d’énergie + 4
grenades a fragmentation + 4 grenades fumigénes + 2 couteaux de combat + 2 casques de protection
+ 2 gilets de protection légers T17 et T18 + 3 comlinks civils (armoire sécurisée dans la coursive
principale)

* 1 civiere (coursive principale)

* 1 motospeeder Razalon FC-20 civile standard (soute)

* 1 droid de sécurité B-1 (B1-EP004) armé d’un fusil blaster Blastech DC-15a chargé
* 1 droid mécanicien DUM (D8P) en mode repos dans une alcove sauf si besoin.

* 4 fusées éclairantes a autoamorgage oranges (coursive principale)
* 3 scaphandres spatiaux civils (TAI 16, 17, 18) (coursive principale)
* 1 lampe torche (poste de pilotage)

* 1 paire de macrojumelles (poste de pilotage)




TABLEAU DE CHASSE

Chasseurs (Empire)

Nombre abattu

Véhicules

Nombre détruits

Chasseur TIE/In

Landspeeder BAX-7 (Empire)

Intercepteur Tl/in

Marcheur léger TR-TT (Empire)

Bombardier TIE/sa

Chasseur lourd ARC-170

Vedette incendiaire Skipray GAT-12h

Vaisseaux de taille moyenne (Empire)

Nombre abattu

Navette de classe Lambda

Canonniére lourde Vanguard

Navette de classe Sentinelle

Navette diplomatique H-2

Chasseurs (Criminels)

Nombre abattu

Vaisseau d’assaut décimateur VT-49

Chasseur Toscan Q-8 (pirate)

Chasseur Porax-38 (pirate)

Chasseur HH-87 (pirate)

Affreux T-Cam (pirate)

Chasseur lourd Supa (pirate)

Bombardier Y-Wing (pirate)

Chasseur R-41 Starchaser (criminels Atzerri)

Vaisseaux de taille moyenne (Autres)

Nombre abattu

Chasseurs (Autres organisations)

Nombre abattu

Vaisseaux de taille capitale

Nombre abattu

Chasseur droid Vautour (C.S.1.)

Chasseur droid Scarabée (C.S.1.)




